
京楽（専用枠）　

台裏側

プッシュターミナル

冬のソナタ Remember-K1
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長さ
30㎝

大当り

スタート

確率変動

白　緑　灰　黄　黒　桃　青　赤　橙　水

賞球用
コネクター

無し（剥き線）

（白）外部情報1  ：賞球（賞球実数）を出力します。

（緑）外部情報2  ：扉開放中に出力します。

（灰）外部情報3  ：スタート時に出力します。

（黄）外部情報4  ：全始動口（スタート・電チュー）の入賞実数を出力します。

（黒）外部情報5  ：大当り中に出力します。

（桃）外部情報6  ：大当り・確変中・時短中に出力します。

（青）外部情報7  ：左、右始動口（ヘソ）の入賞実数を出力します。

（赤）外部情報8  ：異常信号（異常入賞、異常賞球、磁石エラー、ＲＷＭクリア等）出力します。

　　　　　　　　　 ※極性あり

（橙）外部情報9  ：賞球予定数出力します。

　　　　　　　　　（各賞球スイッチを通過し、合計10個毎に0.2秒出力します。）

（水）外部情報10：電チューの入賞実数を出力します。

確率変動配線

大当り　配線

スタート配線


