
アビリット　

妖怪人間ベム

確率変動配線

スタート配線

台裏側

CN3　大　当　り　1：大当り中（２Rは電サポ開始時のみ）及び時短中に出力

CN4　大　当　り　2：全の大当り中・小当り中に出力

CN5　大　当　り　3：大当り中（２Rは電サポ開始時のみ）に出力

CN6　始　動　口　1：始動口1、又は始動口2（普通電動役物）の入賞時に出力

CN7　始　動　口　2：始動口2（普通電動役物）の入賞時に出力

CN8　ゲ　ー　ト　  ：ゲート通過時に出力

CN9　図柄確定回数1：特別図柄の変動停止時に出力

CN10 図柄確定回数2：普通図柄の変動停止時に出力

CN11 賞　　　　  球：賞球10個毎に出力

CN12 球　切　れ　  ：タンク内の球切れスイッチがオン状態の時に出力

CN13 扉　開　放　  ：扉開放スイッチがオン状態の時に出力　
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パターン①　2Rは電サポ開始時のみ
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